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Fogadéora

Tematika
Bevezetés a Processing hasznalataba.

Raszteres grafikus algoritmusok 2D objektumok rajzolasara.

Egyenes rajzolasa (a novekmény algoritmus, a felez6pont algoritmus) .
Poligonok, poligonok kitoltése, kitoltés mintazattal.

Vastag vonal hiizésa.

Az egyenes vagasa, a Cohen-Sutherland algoritmus.

Poligonok vagasa.

A 3D grafika elemei.

A modelltér leképezése a képerny6-koordinatarendszerre.

Centrdlis, ortogonalis és ferde paralel projekcio.

A modell transzformacidi.

Algoritmusok lathaté vonal meghatarozasara (Roberts és Appel algoritmus).
A z-buffer algoritmus.

Konvex poliéderek lathatosag szerinti dbrazolasa.

Szamonkérés, jegymegajanlas
Beadandé feladatsor (1asd az utmutatot).

Ertékelés
« 41%  elégséges
« 56% kozepes
. 71% 6
« 86% jeles
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